
 

 

โรงเรียนอินเทอร์เน็ตและการออกแบบ(ในความควบคุมของกระทรวงศกึษาธิการ)  

หลักสูตร E-Learning Administrator & SCORM Developer 

ภาพรวมของการเรียน  

                หลกัสตูรนีเ้หมาะส าหรับผู้ ท่ีสนใจการใช้งานระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ (LMS – Learning Management System) หรือ 
ระบบอีเลร์ินนิ่ง (e-Learning System) ตัง้แตก่ารออกแบบ การตดิตัง้ระบบ LMS และการตดิตัง้ Plugins ตา่งๆ เช่น Poll, Social 
Media  การสร้างรายวชิา การน าบทเรียนอีเลร์ินนิ่งท่ีท าเสร็จแล้วขึน้สูร่ะบบ LMS การสร้างข้อสอบออนไลน์ การตดิตามและ
ประเมนิผลผู้เรียน รวมถึงการใช้ส่ือสงัคมออนไลน์ (Social Network) ให้เป็นประโยชน์ตอ่การเรียนการสอนออนไลน์ เช่น การผนวก
ระบบ Login ร่วมกบั Facebook  การท าให้ผู้เรียนกดปุ่ ม Like บทเรียน และแบง่ปันบทเรียนกนัได้ เป็นต้น และทดลองใช้งานระบบ 
LMS ในบทบาทตา่งๆ อาทิ ผู้ดแูลระบบ ผู้สร้างรายวชิา อาจารย์ และนกัเรียน  เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจในทกุด้าน นอกจากนัน้
แล้วในหลกัสตูรนี ้ยงัได้เจาะลกึถึงมาตรฐานของสกอร์ม (SCORM – Sharable Content Object Referenc Model) ซึ่งเป็น
มาตรฐานสากลของบทเรียนอีเลร์ินนิ่ง ท่ีจะไมรู้่ไมไ่ด้ เพราะมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง โดยจะสอนตัง้แต ่หลกัการ องค์ประกอบ ซอฟต์แวร์
ท่ีใช้สร้าง การเตรียม SCOs (Sharable Content Objects) SCORM API การ Publish เป็น SCORM Package และการน าไปใช้งาน 
โดยนบัจากนีเ้ป็นต้นไป ผู้ดแูลระบบอีเลร์ินนิ่ง และนกัพฒันาบทเรียนอีเลร์ินนิ่ง ท่ีสามารถพฒันาบทเรียนให้เป็นไปตามมาตรฐานสากล 
จะเป็นท่ีต้องการของโรงเรียน วทิยาลยั มหาวทิยาลยั และองค์กรทกุแห่ง ท่ีมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการบริหารจดัการเก่ียวกบั
การอบรมและพฒันาบคุลากร รวมไปถึงการเรียนการสอนของครู อาจารย์ นกัเรียน และนกัศกึษา ในรูปแบบใหมท่ี่มีอีเลร์ินนิ่ง เป็น
หวัใจส าคญัในการปฏิรูปการศกึษาไทยในยคุโลกาภิวตัน์นี ้อีกทัง้หากผู้ ท่ีเรียนจบหลกัสตูรนีไ้ป มีทกัษะทางด้านภาษาองักฤษทัง้การ
พดูและเขียนได้เป็นอย่างดีแล้ว ก็ยงัสามารถท างานได้ทัว่โลกอีกด้วย  

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน  

หลกัสตูร 45 ชัว่โมง เรียนทัง้สิน้ 4 ครัง้ ครัง้ละ 3 ชัว่โมงคร่ึง 4 ชัว่โมง  

พืน้ฐานของผู้เรียน  

Windows, Internet (หรือหากผา่นการอบรมหลกัสตูร e-Learning & Courseware Design มาแล้ว จะท าให้สามารถเรียนรู้และเข้าใจ
ได้ดียิ่งขึน้) 
 
โปรแกรมที่ใช้ในการเรียน  

MOODLE Open Source e-Learning, RELOAD SCORM Editor, e-Learning content, HTML, JavaScript 
 



 

 

 
วิทยากร  

อาจารย์วศนิ ภิรมย์ 
อาจารย์ประจ าหลกัสตูร E-Learning Administrator & SCORM Developer  
 
การศกึษา 

ก าลงัศกึษา : หลกัสตูรปรัชญาดษุฏีบณัฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมไฟฟ้าและคอมพวิเตอร์ (นานาชาต)ิ ม.เทคโนฯพระจอมเกล้าธนบรีุ  
ปริญญาโท : วศิวกรรมศาสตร์มหาบณัฑิต(วศ.ม.) วศิวกรรมคอมพวิเตอร์ จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  
ปริญญาตรี : วศิวกรรมศาสตร์บณัฑิต(วศ.บ.) วศิวกรรมคอมพวิเตอร์ ม.เทคโนฯพระจอมเกล้าธนบรีุ  
 
การท างาน : อาจารย์ประจ าสาขาวทิยาการคอมพวิเตอร์ ม.ราชภฏัสวนสนุนัทา 
    : อาจารย์พเิศษ ม.กรุงเทพ, ม.ศรีนครินทรวโิรฒ, ม.เทคโนฯมหานคร  
 
ประสบการณ์ 
- รางวลัชนะเลศิพระราชทาน สมเดจ็พระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกมุารี ในการแขง่ขนัพฒันา โปรแกรมคอมพวิเตอร์แห่ง
ประเทศไทย ครัง้ท่ี 3 (NSC 2001) ประเภทโปรแกรมเพ่ือสง่เสริมการเรียนรู้ 
 
- รางวลัชนะเลศิการประกวดการจ าลองด้วยคอมพวิเตอร์แห่งประเทศไทยครัง้ท่ี 1 (TSIM 2005) โครงการพฒันาระบบจ าลอง
สถานการณ์การฝึกควบคมุการจราจรทางอากาศโดยใช้เคร่ืองฉายหลายตวั  
 
- เป็นผู้ให้ค าปรึกษา และวทิยากรด้าน e-Learning ให้กบัมหาวทิยาลยั บริษัท และองค์กรหลายแห่ง 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ  

•    สามารถดแูลระบบอีเลร์ินนิ่ง ในโรงเรียน วทิยาลยั มหาวทิยาลยั บริษัท และองค์กรตา่งๆได้ทัง้ในประเทศ และตา่งประเทศ  
•    สามารถพฒันาบทเรียนได้ตามมาตรฐานสกอร์ม ซึ่งเป็นมาตรฐานสากลเดียวกนัท่ีใช้กนัทัว่โลก  
•    สามารถน าความรู้ไปใช้ท าวจิยั ท าผลงานวชิาการ และท าผลงานเพ่ือเล่ือนวทิยฐานะได้  
•    คา่ใช้จ่ายในการสง่บคุลากรเข้าฝึกอบรมทางวชิาชีพของบริษัท  หรือห้างหุ้นสว่นนิตบิคุคล นอกเหนือจากหกัคา่ใช้จ่ายได้ทัง้ 
      หมดแล้ว ยงัได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้อีกร้อยละร้อย ตามประกาศกระทรวงการคลงั  
•    ผู้ เรียนสามารถเรียนทบทวนซ า้ได้ ฟรี ( ทกุสาขา ในระยะเวลา 1 ปี )  
•    ผู้ผา่นการอบรมจะได้รับประกาศนียบตัร โดยความควบคมุของกระทรวงศกึษาธิการ   



 

 

 

 

ค่าอบรม  

•    ราคา 8,800 บาท (เฉล่ียเพียงชัว่โมงละ 195 บาท)  
•    รวมเอกสารประกอบการอบรม ราคาควบคมุโดยกระทรวงศกึษาธิการ ไมมี่ภาษีมลูคา่เพิม่  

          *** สทิธิพเิศษ เฉพาะนกัเรียนเก่าของสถาบนัลดเหลือ 7,800 บาท ( เฉล่ียเพียงชัว่โมงละ 173 บาท ) 

 
วิธีการช าระเงิน  

1. ช าระเงินสดด้วยตนเองก่อนวนัเร่ิมอบรมเป็นเวลา 1สปัดาห์ 
2. โอนเงินเข้าบญัชี โรงเรียน อินเทอร์เน็ตและการออกแบบ 

ธนาคาร กสกิรไทย จ ากดั สาขา ถนนอโศก-ดนิแดง ประเภทบญัชี ออมทรัพย์ 
เลขท่ีบญัชี  049-2-80555-6 (กรุณา Fax ใบ Pay in มายืนยนัท่ี 02-642-1100) 

3. สัง่จ่ายเช็คขีดคร่อมในนาม โรงเรียนอินเทอร์เน็ตและการออกแบบ หรือ Internet and Design Institute 
 
Cancellation กรณีที่ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่ น่ัง โปรดแจ้งลว่งหน้าเป็นลายลกัษณ์อกัษรก่อนวั น
เร่ิมอบรมอย่างน้อย 7 วนั มฉิะนัน้จะไมค่ืนคา่อบรม 



 

 

 

             E-Learning Administrator & SCORM Developer Course Outline 

 
ครัง้ที่ 1 รู้จักการระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS : Learning Management system) 

• เข้าใจหน้าท่ีของระบบ LMS ในการเรียนการสอนแบบอีเลร์ินนิ่ง(e-Learning) 
• รู้จกักบั MOODLE Open Source e-Learning เวอร์ชัน่ลา่สดุ 
• ท าความเข้าใจเก่ียวกบัหน้าท่ีของผู้ดแูลระบบอีเลร์ินนิ่ง (e-Learning Administrator) 

  

คร้ังที ่2 ตดิตัง้ระบบอีเลิร์นน่ิง 
• เข้าใจการตดิตัง้ระบบอีเลร์ินนิ่ง ด้วย MOODLE เวอร์ชัน่ลา่สดุ 
• การเซตคา่ในระบบๆ เพ่ือให้สามารถใช้งานได้จริง เช่น การตดิตัง้แบบใช้ได้เฉพาะภายในองค์กร ,  
การตดิตัง้ให้ใช้งานได้ทัว่ไปบนระบบ Internet  

ครัง้ที่ 3 การสร้างรายวชิา และปรับแต่งระบบให้เป็นตามต้องการ 
• การออกแบบ Theme ให้สวยงาม, การปรับแตง่หน้าแรก 
• การสร้างรายวชิา และการน าเข้านกัเรียน (Import Student) 
 • การก าหนดสทิธิและบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในระบบอีเลร์ินนิ่ง เช่น ผู้ดแูลระบบ  
อาจารย์ ผู้ช่วยสอน นกัเรียน ผู้ใช้ทัว่ไป  
• การตดิตัง้ Plugins ตา่งๆ เช่น Poll เป็นต้น 
• การน าส่ือ Social Media เช่น วีดีโอจาก Youtube, Flash Animation มาใสใ่นหน้าแรกของเวบ็  
และในรายวชิา 
  

 

ครัง้ที่ 4 การจัดการกับข้อมูลปริมาณมากๆ และการรักษาความลับของข้อมูล  
น าบทเรียนทัว่ไปตา่งๆ ท่ีเตรียมไว้ให้ เช่น บทเรียนท่ีเป็นแบบ หน้าเวบ็ HTML, บทเรียนมลัตมีิเดียท่ี 
สร้างด้วย  Flash, บทเรียนท่ีสร้างด้วย Captivate, บทเรียนท่ีเป็น VDO, บทเรียนประเภท Game  
ทดลองน าเข้าไปไว้ในรายวชิาท่ีได้สร้างขึน้มา  
• เข้าใจเก่ียวกบัมาตรฐานสกอร์ม (SCORM : Sharable Content Object Reference Model)  
ซึ่งเป็นมาตรฐานสากล ส าหรับท าให้บทเรียน สามารถน ากลบัมาใช้ใหมไ่ด้ และสามารถตดิตอ่ส่ือสาร  
กบัระบบอีเลร์ินนิ่งได้โดยผา่น SCORM API (จะเรียนการสร้างบทเรียนแบบนี ้ในครัง้ท่ี 6) 
• น าบทเรียนมาตรฐาน SCORM ท่ีเตรียมไว้ให้ ทดลองน าเข้าไปไว้ในรายวชิาท่ีได้สร้างขึน้มา  
• Workshop :: ทดลองสร้างกราฟ    
  



 

 

ครัง้ที่ 5 การสร้างข้อสอบและการประเมินผลผู้เรียน 
• การสร้างข้อสอบ คลงัข้อสอบ และการท าให้ระบบสามารถสุม่ข้อสอบได้  
• ทดลองท าข้อสอบ (สามารถให้ระบบจบัเวลาได้) และดผูลคะแนนท่ีได้  

ครัง้ที่ 6 การสร้างบทเรียนอีเลิร์นน่ิง ให้เป็นไปตามมาตรฐานสากล 
• รู้จกักบั Learning Object และ Metadata  
• รู้จกักบั Learning Object Repository และ SCO (Sharable Content Object) 
• เข้าใจเก่ียวกบัขัน้ตอนการพฒันาบทเรียนตามมาตรฐานสากล 
• ตวัอย่างบทเรียนมาตรฐานสากล ท่ีสร้างด้วย Adobe Flash และ Adobe Captivate 
• รู้จกักบัโปรแกรม RELOAD SCORM Editor และทดลองใช้งาน 

ครัง้ที่ 7 การตดิต่อส่ือสารกันระหว่าง บทเรียนมาตรฐานสกอร์ม และระบบอีเลิร์นน่ิง 
• รู้จกักบั SCORM Run-Time และ SCORM API 
• การแทรกโค้ด HTML และ JavaScript ลงในบทเรียน เพ่ือท าให้บทเรียนทัว่ไป กลายเป็นบทเรียน
มาตรฐานสากล 

ครัง้ที่ 8 สร้างระบบอีเลิร์นน่ิงที่ได้มาตรฐานสากล 
• เข้าใจการใช้ RELOAD SCORM Editor ในการสร้างบทเรียน การก าหนดเส้นทางการเรียน (Content 
Sequencing) การตัง้คา่คะแนน และการ Publish บทเรียนเป็น SCORM Package 
• น าบทเรียนมาตรฐาน SCORM ท่ีสร้างจาก RELOAD SCORM Editor น าเข้าไปไว้ในรายวชิาท่ีได้สร้าง
ขึน้มา 
• ทดลองใช้เคร่ืองมือส่ือสารในระบบอีเลร์ินนิ่ง เช่น การดานสนทนา และห้องสนทนา 
• การสร้างกิจกรรม และก าหนดวนัในการท ากิจกรรมในปฏิทินของระบบอีเลร์ินนิ่ง  

ครัง้ที่ 9 การส่ือสารกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน  และการเช่ือมต่อระบบอีเลิร์นน่ิงกับ Facebook 
• การเช่ือมระบบ Login ร่วมกบั Facebook เพ่ือให้นกัเรียนท่ีมี Facebook ใช้งานอยู่แล้ว สามารถเข้า
เรียนได้ผา่น User Account ของ Facebook 
• การให้ผู้เรียนกดปุ่ ม Like บทเรียน และแบง่ปันบทเรียนกนัได้ 
• การท ากิจกรรมเก่ียวกบัการเรียนการสอนตา่งๆบน Facebook เพ่ือให้ผู้เรียนสนใจเรียนมากขึน้ 

ครัง้ที่ 10-12 ท า Workshop สร้างสรรค์อีเลิร์นน่ิงตามมาตรฐานสากล 
• เป็นการท า Work Shop ท่ีจะมีผู้สอนคอยดแูลอย่างใกล้ชิด เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถสร้างผลงานได้
จริง 

 


